Pazartesi

« Giine Baglama ve Oyun: Ogretmen cocuklan karsilar,

selamlasilir. Cember sarkisi sdylenerek cocuklar el ¢irparak « Giine Baglama ve Oyun: Ogretmen cocuklar kargilar.
K cember olustururlar.

- Cember sarkisi sOylenerek ¢ocuklarin oturmalari saglanir .
Etkinlikler: Cocuklarla nezaket kurallar hakkinda konusulur. « Etkinlikler: Ogretmen cocuklara “Bisikletle Yolculuk” oyununu
Hangi s6zcukleri kullanmamiz gerektigi hatirlatilir. Bu

R alitiatitt . oynayacaklarini sdyler ve oyunu anlatir. Cocuklara birer
hatirlatmalar yapilirken ¢ocuklarin isimlerini kiguk kagitlara

> , IR o sandalye alarak oturmalar sdylenir. Ogretmen cocuklara
ya2|llr ve kura gek'mele.rl istenir. Her gocuga bir arkadasginin ismi ‘Bisikletle bir yolculuga cikiyorsunuz, nereye gitmek
P ¢ikigini ve bu resimleri o arkadaglan icin yapacaklarini ama isterdiniz?’ sorusunu yoneltir. Cocuklarin verdikleri cevaplar

etkinlik bitene kadar hangi arkadaslarina yapacaklarini dinlenir.
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SAYFA 3-4-5-6

Persembe

 Giine Baglama ve Oyun: Ogretmen
cocuklari karsilar. Sinifta okula gelis
yerlesme rutini tamamlaninca Cocuklar
cember etrafinda iki tur atarak
otururlar.
Etkinlikler: Serbest zaman diliminden
sonra merkezler toplanir. Ogretmen tat
deneyi yapilacagini sOyler kaselere tuz

 Giine Baslama ve Oyun: Ogretmen
cocuklari karsilar selamlagilir. Cember
sarkisi sOylenerek ¢cocuklar cember
« Glne Baslama ve Oyun: Ogretmen ¢ocuklar karsilar. Cocuklar etrafinda toplanmalari saglanir.
cember etrafinda iki tur atarak otururlar. Etkinlikler: Cocuklar sandalyelere oturur.
o Etkinlikler: Cocuklarin minderlere otururlar. Ogretmen sinifin Ogretmen elindeki dikdortgen gubuk
perdelerini kapatir ve cocuklari dikkatini ceker. Cocuklara kuklayr gostererek “Merhaba ¢ocuklar
: _ perdeler kapaninca odada meydana gelen degisiklikler ve benim adim Beggen. Bes kenarim var. 1,
,geker karabiber ,limon suyu koyar sinifin neden karanlik oldugu hakkinda sohbet edilir. Sinifi 2,3, 4, 5 tane de kosem var.
¢ocuklar sirayla tadina bakarlar tadini aydinlatmak igin neler yapilabilecegi tartisilr. = Kitap Caligmasi: ASEL ILE ASAL
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2.HAFTA

e Gune Baslama ve Oyun: Cocuklar
cember olustururlar. Cocuklara okula
geldigimiz gune baslama zamaninda
bazi rutinlerimiz olacagi soylenir ve bu
rutin sohbet hakkinda bilgi verilir.
Etkinlikler: Masaya i¢i farkli nesnelerle
dolu (nohut, boncuk, atag, lastik vb.)
kavanoz ve siseler ile kapaklar konur.
Tum kavanozlar ve siseler masaya yan
olarak yerlestirilir. lyi kapanmamig
kavanoz ve siselerin icindeki nesneler
masaya dékulmustar. Cocuklarla
nesnelerin isimleri, renkleri, sekilleri,
bayuklukleri, uzunluklari, kokulari,
miktarlar ve kullanim amaglar
hakkinda konusulur.
== Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL
EGITIM SETI 4. KITAP SAYFA 32-33

Pazartesi

« Giine Baglama ve Oyun: Ogretmen cocuklar karsilar.

Cocuklarla eller ¢irpilarak ¢cember sarkisi sGylenir, Cocuklar
¢ember olugtururlar.

Etkinlikler: Ogretmen ¢ocuklara resim kagidi ve boya
kalemlerini verir. Cocuklar sinif iginden istedikleri nesneleri
kullanarak kagitlara sekiller cizerler. Cizdikleri bu sekilleri 6nce
boyarlar ardindan keserek c¢ikarirlar. En son tUm ¢ocuklar
olusturduklar sekilleri bir Kraft kagidi Gstunde bir araya
getirerek bir kompozisyon olustururlar. _ _

== Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL EGITIM SETI 4. KITAP
SAYFA 24-25-26-27

Persembe

» Gune Baglama ve Oyun: Cocuklar cember olustururlar.
Cocuklara okula geldigimiz gine baslama zamaninda bazi
rutinlerimiz olacagi séylenir ve bu rutin sohbet hakkinda bilgi
verilir.

o Etkinlikler: Ogretmen cocuklara bahgede bir oyun oynayalim
mi? der . “Ayna” oyunu oynayacaklarini sQyler. Oyunun
oynanisini ve kurallarini anlatir.

« == Kitap Calismasi: ASEL iLE ASAL EGITIM SETI 4. KITAP
SAYFA 34-35-36-37

« Giine Baslama ve Oyun: Ogretmen ¢ocuklari karsilar

selamlasilir. Cember sarkisi sdylenerek cocuklar cember
etrafinda toplanmalari saglantr. )

Etkinlikler: Cocuklar daire seklinde yere otururlar. Ogretmen
elindeki tek ayakkabi ve cift ayakkabi resminin oldugu kartlari
cocuklara gosterir ve tek-¢ift kavramini sdylemeden 6nce
kartlar hakkinda ¢ocuklarin dusuncelerini alir. Ardindan tek-gift
kavramlar ¢gocuklara tanitilir. Daha sonra ¢ocuklar
ayakkabilarini ¢ikarip dairenin ortasina birakirlar ve hep birlikte
karigtirirlar. _ o _ _

== Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL EGITIM SETI 4. KITAP
SAYFA 28-29-30-31

o GUne Baslama ve Oyun: Cocuklar
cember olustururlar. Cocuklara okula
geldigimiz gune baglama zamaninda bazi
rutinlerimiz olacagi soylenir ve bu rutin
sohbet hakkinda bilgi verilir.

Etkinlikler: Cocuklardan U seklinde
dizilmig sandalyelere oturmalari istenir.
Ogretmen “Cocuklar sinifa bazi sekiller
sakladim. Bu sekilleri (daire, kare, u¢gen,
cember, kalp) bulmanizi ve hazirladigim
ipucu kartonunda yerine koymanizi
istiyorum. Herkes sekilleri toplarsa sizin
icin aldigim yapbozlarn dagitacagim ve
hep birlikte oynayacagiz.” der.

== Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL
EGITIM SETI 4. KITAP SAYFA 38-39-:40




OCAK

Pazartesi

Gune Baglama ve Oyun: Cocuklar gember olustururlar.
Cocuklara okula geldigimiz gune baslama zamaninda bazi
rutinlerimiz olacagi sdylenir ve bu rutin sohbet hakkinda bilgi
verilir.

Etkinlikler: Ogretmen bahcede parkurlar olusturur cocuklar iki
gruba ayrilir takimlara isim verilir. Her cocuk parkurda cift ayak

Giine Baglama ve Oyun: Ogretmen ¢ocuklar cember sarkisini
soyleyerek alana davet eder. Cocuklar gcember olustururlar.
Etkinlikler: Ogretmen etkinlige baslarken elinde bulunan kartlar
arkas| donuk olarak cocuklara gosterir. Cocuklara kartlarda ne
olabilecegi hakkinda sorular sorar. Cocuklarin tahminleri
alindiktan sonra kartlar gosterilir. Kartlarda bulunan inek, insan,
ipek bocedi, ip, igne, incir ve inci resmi bulunan kartlar sirasi ile

3.HAFTA

gider ,tek ayak ziplayarak geri doner. Tur tamamlaninca gruplar

e i gOsterilir.
birbirini alkislar. Cocuklarla oyun alanina gegilir.

== Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL EGITIM SETI 4. KITAP
SAYFA 41-42-43-44

Persembe

» Gune Baslama ve Oyun: Selamlagsma
ritellerinin ardindan ilgimizi ceken
6grenme merkezlerinde yerlerimizi
aldik.

Etkinlikler: Pijamasiyla disari ¢ikan
cocugun hikayesini dinledik; hava
sartlarina uygun giyinmenin énemini

» Gune Baglama ve Oyun: Cocuklar okula
gelince 6gretmen tarafindan kargilanir
,selamlasilir , cember sarkisi soylenerek
cocuklar davet edilir. Cocuklar cemberde
toplandiktan sonra gunlik konusma
rutininden sonra ,6gretmen konu anlatimi

Gune Baglama ve Oyun: Cocuklar cember olustururlar. Cocuklara
okula geldigimiz gune baglama zamaninda bazi rutinlerimiz
olacagi soylenir ve bu rutin sohbet hakkinda bilgi verilir.
Etkinlikler: Sabah, 6gle ve aksam vakitleri ile bu vakitlerde
gunesin aldigi konum gorselleri cocuklara gdsterilerek ¢ocuklarin
gorseller hakkinda soru sormalarina firsat verilir. GUnan hangi

konustuk. Mukavvadan ¢ocuk
sablonuna makas, renkli kagit ve
kumasglarla kiglik giysiler yaparak onu
disari oynamaya hazirladik;
hazirladigimizi masadakilere anlattik.
Fen merkezinde buzu inceledik; suyun
kati ve sivi hallerini 6grendik ve buzun
erimesini gun boyunca takip ettik.
Evde Destek: Cocugunuzla birlikte
kishk kiyafetlerin dokusunu, kalinhigini
ve renklerini inceleyebilirsiniz.
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zamanlarinda neler yapildigi hakkinda sohbet edilir. Sabah, 6gle
ve aksam vakitlerinde yapilabilecek ¢ok seyin oldugu vurgulanir,
cocuklarin birikimlerini anlatmalarina firsat verilir. Sohbetin

ardindan ¢ocuklara, “Simdi sizinle ‘UG¢ vakte neler sigar’ oyunu
oynayacagiz?” denir ve oyun anlatilir. _ _

== Kitap Calismasi: ASEL ILE ASAL EGITIM SETI 4. KITAP
SAYFA 45-46-47-48

Evde Destek: Ailelere, gun icerisinde (sabah, 6gle, aksam)
yapilan rutinler ile ilgili davranig takip formu génderilir ve takip
ormunu ¢ocuklariyla birlikte uygulamalari istenebilir

yapar.

Etkinlikler: Ogretmen iki sepet dolusu
mandallari hazirlar ve mandal takilacak
ipleri hazirlar. Cocuklar kura ile ikili
eslestirilir. Cocuklara oyun sirasinda
mandali nasil kullanacaklari uygulamali
olarak g&sterir. Ogretmen hareketli bir
muzik acar.




